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NEW YORK TIMNES BESTSELLER

“Provocative and fascinating.” —MALCOLM GLADWELL
Daniel H. Pink
A Whole New Mind

e Motivation 1.0: Uberlebenstriebe
R i v E e Motivation 2.0: Gutes belohnen, Boses bestrafen

e Motivation 3.0: einen Sinn finden

),

The Surprising Truth
About What Motivates Us
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Das Motivationsdreieck

oder: Die 53 th/cbolfy/}ohen Crund beddrinisse
{ompetene - f /\uﬁonomiel
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» Verbundenheit

Bauen Sie Netzwerke! Bauen Sie Systeme, Nur durch komplexe Netzwerke
die storen! lassen sich komplexe Probleme
SLEASEL ST ECEL R e | (Osen. Netzwerke sollten neben
Personen, die storen (creator) auch
solche enthalten, die uber Wissen In
einem bestimmten Bereich verfugen
(owner) und solche, die Leute
Kennen, die etwas wissen und diese
zusammenfuhren konnen (broker).

Ansehen auf 3 Youlube




von: N

Betreff: Zu gern ware ich wieder Schduler, bei Ihnen.

Datum: |

An: info@medienistik.de

Hallo Herr Hubner,

Uber den Browser Firefox in Verbindung mit der Suchmaschne Startpage kam mir bei
ZEITonline heute der Artikel "Was, Inhr Kind kann nicht programmieren?" vor die Linse und
darin der Bericht Uber Sie und Ihren Lehransatz.
https://www.zeit.de/digital/internet/2019-08/computer-medienerziehung-programmieren-
kinder-technologie/komplettansicht

Es ist mit Sicherheit anstrengend, visionar fur neue Lehransaze zu streiten, Uber die eigenen

Schuler hinaus.

Bleiben Sie bitte unbedingt dabei und geben Sie nie auf.

Ich bin 40, im Bereich Vertrieb&Marketing und wirde zu gern wieder die Schulbank dricken.
Ihr Ansatz klingt Uberzeugend bis umwerfend, auf Ihrem eigenen Blog wird heut Abend weiter

gestobert.

Beste Gruf3e aus dem hohen Norden,
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Epik, Lyrik, Drama, Videospiel?
Erzahlstrukturen in Computerspielen

Der Autor zeigt hier Mogli iten zur Arbeit mit Comp pielen im D - Autor

richt auf. Der Schwerpunkt liegt dabei auf der Untersuchung der Frage, worin sich di Tobias Hilbner unterrichtet am
Narration in Computerspielen von der in Filmen und Biichern unterscheidet. Die Unter-  St-Georg-Gymnasium in Bocholt
richtsreihe ist konzipiert fiir die 6.-7. Klasse, kann aber auch in anderen Jahrgangs- die Fécher Deutsch und kath.
stufen eingesetzt werden, wenn man sie mit Hilfe der abschlieBend aufgefiihrten wei- Religion. Auf seiner Homepage
teren Ideen zum Einsatz von Computerspielen abwandelt. www.medienistik.de finden sich
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y Autonomie

Richard David

Precht

Anna, die Schule
und der liebe Gott

Der Verrat des Bildungssystems

an unseren Kindern

e halbjahriges Sabbatical, um eigenen
Fragen oder Forschungsinteressen
nachgehen zu konnen

e Auflage: eine andere Blldungselnrlchtung

als die eigene besuchen -O _
( \















» Alternativprogramm fur 0,-€;

e Alle Im Kontext Uni und Schule erstellten
Materialien (Lehrproben, Beforderungen, N«
Fortbildungsmaterialien, Seminararbeiten
etc.) als OER veroffentlichen

3y

e Verbundenheit, Kompetenzerleben und
Autonomie fordern

e Vorbild: Open Source Community
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